i e
" TIME oF LEGENDS =




Armée frangaise

e B Ly

Priére.

Ao Donis t ; Action bonus ;une fois par round, 4
aéplocezune de vos units ) dune
une fois par tour, déplacez o
Amaury de Craon d'une zone.

annulez 2 4

Action bonus : une fois par round si vous

[ e depensez3 gy En défense :
SR i dirciement placé o 7 & 7 / ; annulez 1 (%
zone d'attente de [nfir Y o 84 D a3 Dl

‘ 2 e
3 / . - . o .
du Guesclin monte Ama,uzy ae Craon Pﬁt[tﬁfe VI de Valois
Colt : 4835 Coit : Colit : Colt :
Moral : 3 Moral : & Moral : & Moral : & Moral : 4}

4 Charge - Riposte - Impétueux gy
En attoque :
=@

En défense : pour choque| |,

Durant votre tour, si vous S
epensez 1§ un Personnage
En défense : dansTo z0fe de Jean gogne
annulez jusqua 2 3. RS

L Enattoque : gogne

. , - . W
. 7 - — '
charles 11 [e Magnanime Heros monte drebem Jean, ﬁfs du Roi
Coiit : Coit : 11740 Coiit : Coiit : Codt : Jl3l0)
Moral : 4} Moral : & Moral : & Moral : 4} Moral : 9
4
o,/ '
Unifes
| Minimum des Unités confondues : 2 |
| Maximum des Unités confondues : 6 |
Co(t par Unité : 780 Co(t par Unité : 785
Total Colt Total Codt
£ d'Unité(s) : tofa[fgmes = ‘ L d'Unité(s) : totq|F:—
Moral de I'Unité : 2 tn atoaue Moral de I'Unité : 2
phirit B b
g Valeur de Moral totale : Valeur de Moral totale : ——
| Minimum des Unités confondues : 0 |
| Maximum des Unités confondues : 4 |
\‘I‘ 4 pA ,! '] 9
Co(it par Unité : Co(t par Unité : 75
Total Cout Total Coit
& d'Unité(s) : totalEp=— " d’'Unité(s) : ol 8 ——
ot Moral de I'Unité : 2 Moral de 'Unité : 2
__3J Valeur de Moral totale : Valeur de Moral totale : —
| Minimum des Unités confondues : 0 |
| Maximum des Unités confondues : 4 |
J:N’p,’/‘ ¥
Colt par Unité : 78 Co(t par Unité : 4
Total Colt Total Colit 5
d'Unité(s) : totqlly = d’Unité(s) : totaly L 2
Moral de I'Unité : il “ba Moral de I'Unité : 3l :
Valeur de Moral totale : —— Valeur de Moral totale : ——




- Ressourees :

| Minimum des Unités confondues : 0 |

~5£-\."' ; #

| Maximum des Unités confondues : 6

015¢

Colit par Unité : &8
Total
d'Unité(s) :

Moral de I'Unité : 3
Valeur de Moral totale : ——

Colt

{ofq R s

| Minimum des Unités confondues : 2 |

Milice paysanne

Co(t par Unité : 28
Total
d'Unité(s) :

Moral de I'Unité : 9l
Valeur de Moral totale : ——

Colt

total

| Maximum des Unités confondues : 5

Guisarmiers

Codt par Unité : 70

Total Colt
d’Unité(s) : fota] s
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——
Musicien
Unités sélectionnables : de®a il
Codt par Unité :

Total Coit
d'Unité(s) : total ;R
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——
Sergents d armes
Unités sélectionnables : de @ a
Co(t par Unité :

Total Colit
d'Unité(s) : fotalEs % %

Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale :

. . o /\
Fantassins d ’n_tﬁmz‘me [eqere
Unités sélectionnables : de ® a 8
Codt par Unité : 73

Total
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Cout

totalfe = &

Hallebardiers

Codt par Unité : 170
Total
d’Unité(s) :

Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Cout
Wl —

/
Porte-Etendard
Unités sélectionnables : de @ a il
Codt par Unité :

Total
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

Colt

totall: T S

Piﬂuicrs avec favoi;
Unités sélectionnables: de® a 8
Co(it par Unité :

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Cout

fotqly ===

Atbaletriers montes
Unités sélectionnables : de @ a 2 i)
Colt par Unité : 350

Total
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

Coat

otalf: S8 TP

@)

Perfe de Moval :

VUG TN
U T g
DU T

Points de Victoire :

I 5 2

Total minimum :

QO
douts:




“Les troupes de Paysans et de Milice §
bourgeoise présentes dans la zone.
d'Erwan de Romorantin gagnent

8,

ann de “omomntt Jean d'e Vn’mte Coml‘e d Au XErTe Jacques e Bour[an Jean de Clermont  Phili ﬁae ‘dOrleans Efienne Mrce[
Cout 940) Colt : 255 Coit : JIG0) odt: 9 Coit : JIG0) Colit : 24Y0) Coit :
Moral : & Moral : & Moral : & Moral : 3 Moral : 5 Moral : & Moral : &}

En attaque

B s [

Les Paysans situés dans lo méme -4
Zone que e Forgeron gagnent
Riposte et

[ B

Les Personnages dans lo méme:
zone que Philippe le Hardi
gagnent Parade.

Lo Zone dans eguele se siue
. Philippe Je Hardine peut
subir dattoque de i

” - - 7 . /) ‘z
Heros Baudoin de Lens  Phili ff’e e Hardi  Le Grand Ferre Guillaume 4 Alloue Forgeron
Colt : Codt : 975 Colit : 99 Colt : Cot : Colit :
Moral : & Moral : & Moral : Moral : & Moral : & Moral : 2} ",
¥ /
Unifes
| Minimum des Unités confondues : 3 |
| Maximum des Unités confondues : 6 |
Codt par Unité : 28 Codt par Unité : 20
Total Coat Total Colit
d’Unité(s) : e d'Unité(s) : Y] N

Moral de I'Unité : il

Valeur de Moral totale :

Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

| Minimum des Unités confondues : 2 |

N ‘
LOUY

Total
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l

Co(it par Unité : 128

Valeur de Moral totale :

| Maximum des Unités confondues : 5 |

Colit par Unité : &5
Cout Total Cout
tota e d'Unité(s) : totall-e S

Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

| Minimum des Unités confondues : 0 |

Sergents a ‘armes
(&

| Colit par Unité :
Total
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 2

Valeur de Moral totale :

| Maximum des Unités confondues : 4 |

>eTqe mes Lot
<

win

Co(t par Unité : 988
Colt

Total Colt :,-
total"@ N d’'Unité(s) : totali:s ST aNae %
Moral de I'Unité : 2 i 4

Valeur de Moral totale : ——




| Minimum des Unités confondues : 0 |
Maximum des Unités confondues : 2

chevaliers a fic’c{
Co(it par Unité : 15

Total Colt
d’Unité(s) : tola]Fip—

e Moral de I'Unité : 2

annulez 1 3%

Valeur de Moral totale :

Guisarmiers

Codt par Unité : 78

Total Codit
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 9l
Valeur de Moral totale : ——

total :

Hﬂ[[é’gﬂﬂﬁfﬁ

Colt par Unité : 80

Total Colt
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

fotq| : —

Sergents d'armes montes
Unités sélectionnables : de @ a &
Codt par Unité : i@

Total Coit
d’'Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

fofq] ;e

Milice bourqeoise
Unités sélectionnables : de 8a G
Colit par Unité : &5

Total Colit
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

tofalee =

| Minimum des Unités confondues : 0 |
| Maximum des Unités confondues : 5 |

“ﬁ"\-‘-;' vor » _,..

chevaliers u fia{ - Avmes 4 2 mains

Colt par Unité : 1150

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : %
Valeur de Moral totale : ——

total :

A[mo‘gowr (4]

Colt par Unité : @8

Total Colt
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : Il
Valeur de Moral totale : ——

ol g — ——

Vougim

Co(t par Unité : 95

Total Cot
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

total : ——

. . o /\
Fantassins d ’ny’antme [eqere
Unités sélectionnables : de(® a 8
Codt par Unité : 7

Total Coit
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

fotali:s

/
Porte-Etendard
Unités sélectionnables : de ®a il
Co(it par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : &

Valeur de Moral totale : ——

total": ST

. Ressourees : 105 8 28 &%
. B O oy
§ 00O 00 QO QO
Perte de Moral : @ot.a[ 133
UUUU@ UUUU Total 1m'nimum<:> 485

U T g
DU T

Points de Victoire :

CICIEICIE] LIOICIC kel [AEIEIC IS CICIC L dRe] [ 1Rs]

i Nocali@otalfs

. r / P ¥
S:ﬁ'zaf ae Deroule :

*




Jﬂrmee fmncmse

e = e e T

Au début de la partie 1 ST, P L 1 1 ¥ ] Une fois par round, Prigent

de Coétivy peut attaquer
pmmuv.ngagneﬂ. one ennemie
g ad]acenle qm vlentdélre
. ctivée. £

Jeanne a4’ Arc Jeanne d’Arcacheval LaHire  Gilles de R d» Rais  Heros monfe Charles de Bourc Pn ent ae Coetz

Codt : Colt: 828  Colt: §7%  Coit: & Codt : Coit : 1“ Codt : Coiit : 2

Moral : & Moral 5} Moral : J5 Moral : &b Moral : 8 Moral : 8 Moral S} Moral : g}

LD Enattoque-une Couleuwrine (3
dans la zone de Jean Jourdain
gagne |°

te contces [l
estréduitde 1.

Amoroise Ie L Jean DUnois th)/ Le Boufa [{ A Lain Bfomc ard ]m,‘ ain Jean de Bourvon C arles 4’ Albvet
Codt : Codt : 4410 Codt : J1G10) Coiit : Coiit : Colt : 250) Codt :

*  Moral: § Moral : 5 Moral : 5 Moral : 2 Moral : %} Moral : & Moral : 9

rcves Pm‘o* de Xaintrailles

Cout‘ w Codt : 2‘0 Coﬁt:-ﬂ‘%
Moral : 4} Moral : &b Moral : & | Um'feff

Nombre de Personnages : 1

| Minimum des Unités confondues : 2 |
| Maximum des Unités confondues : 6 |

Colt par Unité :

Total Cot
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 31
Valeur de Moral totale : ——

Codt par Unité : 70

Total Colt
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

fotalFREETEE total:: =S .

Co(t par Unité : 318

Total Colit
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Codt par Unité :

Total Coat
d'Unité(s) : total g ==ee
Moral de I'Unité : 3l k
Valeur de Moral totale : ——

o8 —




P—

| Minimum des Unités confondues : 2

Bé<

| Maximum des Unités confondues : 6

Codt par Unité : 11§00
Total
d’Unité(s) :

Moral de 'Unité : 3
Valeur de Moral totale : ——

Coat

fotallpa——

| Minimum des Unités confondues : 0 |

/ e
s montes - Pefife 1105[65,@

Co(it par Unité : 188
Total
d’Unité(s) :

Moral de 'Unité : 3
Valeur de Moral totale : ——

Cout

total :

| Maximum des Unités confondues : 4 |

Codt par Unité : 140
Total
d'Unité(s) :

Moral de 'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Colt

total::T5 S

Piguiers
Unités sélectionnables : de@a
Co(t par Unité :

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Cout

totql ;-

. . o /\
Fantassins d ’nyfanz‘me [eqere
Unités sélectionnables : de(® a &
Codt par Unité : 70

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Colt

tofq| R

Coulenvrine
Unités sélectionnables : de @ a il
Co(t par Unité :

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3
Valeur de Moral totale : ——

Colt

fofqiias—" ==

Musicien
Unités sélectionnables : de(® a il
Co(it par Unité :

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Cout

Totqlfies s o

Arbaletriers montes
Unités sélectionnables : de ® a 2
Codt par Unité : U8

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : Il
Valeur de Moral totale : ——

Coat

total S me= Nl

Co(t par Unité :
Total

d'Unité(s) : ——

Moral de I'Unité : 2

Valeur de Moral totale : ——

Coat

total :

Pavoisiers
Unités sélectionnables : de @a 2
Codt par Unité : 170

Total
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Colt

totali:h - oS

Pifluiers avec favoi:
Unités sélectionnables: de® a 8
Co(t par Unité :

Total
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Cout

totq| S,

Atbaletriers
Unités sélectionnables : de @ a ¢
Colt par Unité :

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

/
Porte-etendard
Unités sélectionnables : de(® a 2
Co(t par Unité :

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

Cout

fotalys "~ = =8

Colt

fofal : L

Perfe de Moral

VUG TN
U T g
DU T

Points de Victoire :

N 3 A I

@utalfdesiCoutss:

Total minimum :

i Nocali@otalfs

3 O

560

Youte 3




Armée Anglaise

R R AR o

En attaque
=

-~

Sir Jobn Jouel [e Prince noir
Coiit : Coiit : Codit : 4185
Moral : &} Moral : &

Moral : &

{ 3 = I
Pﬁi[if van Artevelde Charles 11 de Navarre §
Colt : 275 Coiit :

Moral : &

q ’ 2 o 7 | M
Edouard 111 Heros Comte de Suffolk  Comte de Salisbury Jean 111 de Montfort
Codit : Coiit : Coiit : Coit : Codit : Coiit :
Moral : 5 Moral : & Moral : & Moral : %} Moral : &
o A
Unifes
| Minimum des Unités confondues : 0 |
| Maximum des Unités confondues : 3 |
aLeru (IR 3 ‘ s montes
Co(t par Unité : Co(t par Unité : 7180
Total Coat Total Coat
d’'Unité(s) : tota| s d’'Unité(s) : tota[f P
Moral de I'Unité : il Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : Valeur de Moral totale : ——

| Minimum des Unités confondues : 2 |

| Maximum des Unités confondues : 6

Hi ; ij
Codt par Unité :

Total Coiit
d'Unité(s) : tota e iiiee

Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Coit par Unité : &8

Moral de I'Unité : il

Total
d'Unité(s) :

Coat

tota ]l ——

Valeur de Moral totale : ——




| Minimum des Unités confondues : 0 |

BEN

| quimum des Unités confondues : 4 |

4 - AYmes a 2 mans

Codt par Unité : 48
Total
d'Unité(s) :

Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Colt

el s —

En défense :
annulez 1 g

chiens de chasse
Unités sélectionnables : de @ a &
Colit par Unité : 75

Total
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

Cout

fotal~ ===t

Sevents d'armes - qascons et bretons
Unités sélectionnables : de @ a &
Co(t par Unité : 128

Total
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : %
Valeur de Moral totale : ——

Colt

fotali:, N

Musicien
Unités sélectionnables : de(® a il
Co(t par Unité :

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

Coat

fotalk: i

Piﬂuim avec favoi.c
Unités sélectionnables: de® a 8
Co(t par Unité :

Total
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Cout

fotalyy oo

O

- Ressourees :
O

Co(t par Unité :
Total
d’Unité(s) :

Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Colt

Tota]jp——

Archers
Unités sélectionnables : de 8a @
Colit par Unité : 128

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

Cout

totqli: .

. . o /\
Fantassins d ’ny’ant‘em feqere
Unités sélectionnables : de(® a &
Colt par Unité :

Total
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Colt

fofaliFsss "

/
Porte-etendard
Unités sélectionnables : de(® a il
Co(t par Unité :

Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

Colt

fofaljs e T

Sergents A armes montes
Unités sélectionnables : de @ a &
Co(t par Unité :

Total
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Colt

fofalt: . . <

@)

Perte de Moral :

VU CR NN
U LK g
DU U

Points de Victoire :

N 5 T | |1

Total minimum :

i Nocali@otalfs

N O G 5

QO
douts:

p
YPY . fp o
i »’rl‘v .

b




En attaque : § Une fois par tour, si vous

el G
* N i e 2 N—c) ) & cméi , " !

Heros monfe Comte d Arundel Comte de Nom@amffon Sir Jobn Jouel Jgfor Comte de Warwick §

Codt: 970 Codt : 21(0) Coit : Coiit : Coiit : Coiit : Coiit :

0] )

' Moral : & Moral : & Moral : & Moral : & Moral : & Moral : 5 Moral : 3
. by

. Unifes

(, | Minimum des Unités confondues : 0 |

; ‘ | Maximum des Unités confondues : 4 |

: o “‘1 {:‘1/\ (
Co(t par Unité : Co(it par Unité : 70
Total Colt Total Colit
! d'Unité(s) : total : d’Unité(s) : ol 8 m——

Moral de I'Unité : il

Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale :

Valeur de Moral totale : ———

| Minimum des Unités confondues : 2 |
| Maximum des Unités confondues : 4

4 g R rehers montes

Codt par Unité : 308 Codt par Unité : 128
b Total Colt Total Colt
d’'Unité(s) : totalipms. = d’Unité(s) : el 8 —

Moral de I'Unité : 1

Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale :

Valeur de Moral totale : ——

i | Minimum des Unités confondues : 2 |
' | Maximum des Unités confondues : 6 |

Guisarmiers [moga

Co(t par Unité : %8 Colt par Unité : &8

Total Coat Total Colt
d'Unité(s) : totalEbs— - d’Unité(s) : {oiq] -
Moral de I'Unité : 1l cpeee | Moral de 'Unité :
Valeur de Moral totale : —— ‘ Valeur de Moral totale : —

ugiers

Codt par Unité : 715

Total Colt
d'Unité(s) : ioliell 3
Moral de I'Unité : &
Valeur de Moral totale : ——




B

Piguiers
Unités sélectionnables : de @a @
Co(t par Unité :

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

Arcéers
Unités sélectionnables : de 2 a &
Codt par Unité : Jil5

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

tota[ges & tota| .

Segentx A armes - gascons et bretons
Unités sélectionnables : de @ a £
Codt par Unité : 18

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Chevaliers o fic’c{ - Armes 4 2 mains
Unités sélectionnables: de@a 8
Colt par Unité : 1¢¥0)

Total Cout
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

total == totaf: oy

Musicien
Unités sélectionnables : de® a il
Codt par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : &

Valeur de Moral totale : ——

Chevaliers montes - Defite noblesse
Unités sélectionnables : de @ a %
Co(t par Unité : i85

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : %
Valeur de Moral totale : ——

fotalk:, = . o a] |, -

} . o /\
Fantassins d ’njant‘em [eqere
Unités sélectionnables : de ® a 8
Codt par Unité : 73

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

Pifluiers avec favoi:
Unités sélectionnables : de(® a 8
Codt par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

total ; == fotalk:y,

Sergents d’armes montes
Unités sélectionnables : de @ a 4%
Co(t par Unité : 155

Total Colit
d’Unité(s) : fofalls™ e <
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

110
O O

- Ressourees :

TR wm T
S eeie e e et

Points de Victoire : A

CIC I s ] LILIE A ko] [AEIEIC sl LCIE L ol L[ LT 1Ees]




ﬂxmee ﬂuglmse

g N g SR

Personnages

Max dépendant de la taille de la bataille

| arge - Relance - Gade ducorps .
e Une Troupe e située danslo ]
zone de Simon Morhier gogne.

Une fois par tour,
sivous depensez 169 :
ralliez une Troupe alliée

Les Personnages dans la zone
de Thomas de Scales gagnent
Esquive.

lorsque Jofm astol st ur

ot i3, vous pou
dépl lacer jusqu'a 2 zones.. . dans la zone du Comte
5y de Suffolk.

of m T m!;ot‘ monte joén@asfoff Jean de Lancasfre omte de S uff f/ joﬁn ;{e la Pole  Simon Morﬁm Thomas de Sca[es g

Coiit : 4} Colt: 280  Codt: 2 Coit : m Colt: 975  Colt: IQF  Codt: 250

Moral : 5 Moral : & Moral : 8 Moral : & Moral : § Moral : & Moral : &

Colit :
8

En attaque;
retirez un dé de défense de
. votre choix avant e jet.

En défense :
transformez tous les §
du jet d'attaque en 3.

EK[mO;tIK{E Somerse

Heros me .Vte T omas Monfmgu Wtffmm Gfasc{a Guillaume de Mofm E;[ouom{ d' Yorﬁ Thomas Kyriell
Colit : 9) Coit : 740 Coiit : & Coiit : 780 Coiit : 20 Codt : 2510 Colit : i
Moral : @ Moral : & Moral : @ Moral : 2 Moral : &% Moral : &} Moral : 2 .
s
Uniftes

| Minimum des Unités confondues : 0 |
| Maximum des Unités confondues : 5 |

Codt par Unité :

Total Cot
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

Colt par Unité : @8

Total Colt
d’'Unité(s) : Tota[’; $eitins.
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

fotal

Colt par Unité : 128
Total Cot
d'Unité(s) : totalfre
Moral de I'Unité : 1
Valeur de Moral totale :

Colt par Unité :

Total Cot
d’Unité(s) : fofals .
Moral de I'Unité : 9
Valeur de Moral totale : ——

o |
4

| Minimum des Unités confondues :
| Maximum des Unités confondues :

. D
DETIENLS 4 arYmes ~rf"«/ 2t ovelon

Co(t par Unité : 1150

Total Colit
d’Unité(s) : totall o —
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Cofit par Unité : 740

Total Colt
d’Unité(s) : ot s R 4
Moral de I'Unité : 2 b
Valeur de Moral totale : —— ; e/




| Maximum des Unités confondues :

Codt par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) 1 ——— fotaFip—
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Archers monfe’s

Unités sélectionnables: de@a 8
. Codt par Unité : 185

‘ Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 31

Valeur de Moral totale : ——

fofal, < N St

Archers
Unités sélectionnables : de:a
Colt par Unité : &5

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

fotaly: S &

Fantassins d ’ir_tfanfcrie [eqere
Unités sélectionnables : de (® a 8
Colt par Unité : 70
Total Cot
¢ g d’Unité(s) :
T Moral de I'Unité : il

fotall:, = Ty

En défense
a

Musicien
Unités sélectionnables : de ® a 2
Colt par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

fotalkge

. Ressourees :

120, 105 16115 125
O O @)

@)

| Minimum des Unités confondues : ‘21 |

Valeur de Moral totale : ———, - Adetailey,

<y, P

Codt par Unité : 38

Total Cot
d'Unité(s) 1 ——— total : —
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

chevaliers montes
Unités sélectionnables : de @ a ¢
Co(it par Unité :

Total Colt
d’'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

total:, i,

Piguiers
Unités sélectionnables : de®@a G
Codt par Unité :

Total Coit
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

tofaliiss

Piﬂﬂit‘?’! avec favoi:
Unités sélectionnables : de ® a §
Codt par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

fotaliss == - o

/
Porte-etendard
Unités sélectionnables : de(® a il
Co(t par Unité :

Total Cot
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

tofalyss’, iy

ey O W O
00O 00 OO0

DU T

Points de Victoire :

Pertc de Moral : 9
UUUU@ UUUU Total minimum 865

U T g I orallSatalf:

CIC I s ] LILIE A ko] [AEIEIC sl LCIE L ol L[ LT 1Ees]

eYoute s

b




Co(it par Unité : 55

Total Colit
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

total : ——

i h

Hervetigues

Total Coat
d’Unité(s) : ﬂ- total :

Valeur de Moral totale : ﬂ

,
Lants

Unités sélectionnables : de@a &
Codt par Unité :

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : %

Valeur de Moral totale : ———

totalMrae =

Milice bourgeoise
Unités sélectionnables : de @ a &
Colit par Unité : 83

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

tofal®™ e

I Maximum des Unités confondues :

Ressources

| Minimum des Unités T |

Unltes selectlonnables : de@a®
Co(it par Unité : 7600

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : %
Valeur de Moral totalel -

total’: Lailaies®

’ ‘11 PULTS ; ﬁg14
Unltes selectlonnables : de@a®
Co(t par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : %

Valeur de Moral totale : ——

tota[Epa e

Co(it par Unité : %3

Total Colt
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1
Valeur de Moral totale : ——

tota|fpa—

Legion demoniaque
Unités sélectionnables : de2a 8
Colt par Unité : G5

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ———

fotalEp==—

ons Yoraces
Unités sélectionnables: de @a 2
Codit par Unité : 198
Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale :

fotall: St

Points u,

S Te OO
ST T Jed
OIS UUTS

~°

,,1;, 365
JDorallEotall

DDDDI DDDDI DDDDI e | O 5




En attaque
Au début de votre tour :

gognez 1 ‘H i WoU=—§

Ressourees

Au début de chaque round,
gognez | 9.

Loup Garos La Cocatrix L(

Codit : 4%/ Couit : JI4YS Codit : Coit : 523
Moral : Moral : & Moral : 5 Moral : l(0)
~/

Unifes

| Minimum des Unités confondues : 2 |

[ Maximum des Unités confondues : 6 [

Co(t par Unité : 390

Total Codit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Co(t par Unité :

Total Cout
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

Tofq|Fjp—

total : ——

7
Demons Voraces

Unltes selectlonnables : de@a9 4
Codt par Unité : 58 R
Total Colt i

Total Colt <
d'Unité(s) : 2 total : 25@

Valeur de Moral totale : é}

oLants
Unités sélectionnables : de@a 8
Codt par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 9l
Valeur de Moral totale : ——

totalys -

Devoreurs
Unités sélectionnables : de @ a &
Co(t par Unité : 185
Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ———

totalg e = * fotalj:nx & F

Gargouilles
Unités sélectionnables: de@a 8
Coat par Unité :

Total Coit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ———

e oooy | Cass

Unités sélectionnables : de @a @
Codt par Unité : €8

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

total = . fofaliz =" .o

VNS T g "" Mol |l<3 ;

VOV U .

Points a, Victor
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Action bonus : une fois par
round, i vous deépensez
®

21 @ choisssrune
imereet iz k dédu

Lorsquune unité ennemie située
dans un hexagone adjacent
& Gog effectue une attaque,

[l tirez-Iui un dé avant son jet

Vous pouvez infliger |
Blessure & Dracul pot
@ ou 16

} Mao % Goy'ah La Grande Faucheuse Dracula
i Coiit : Codt : é%g Coilit : Coiit : 8%
Moral : 7 Moral : & Moral : & Moral : 3




50 | = 2 A | 4

AT
Unafes
Iff}ﬁ’re} Loufs
Unités sélectionnables : de @ a 45 Unités sélectionnables : de @ a £
Co(t par Unité : 45 Co(t par Unité : 70
Total Colt Total Colit
d’Unité(s) : fofalyse= ==} d’Unité(s) : total ;e

Moral de I'Unité : 9l
Valeur de Moral totale : ——

Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Squelettes - Danse macabre
Unités sélectionnables : de @ a &
Colt par Unité : G0

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

Fantomes
Unités sélectionnables : de @a 2
Co(t par Unité :

Total Cot
d’'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

tofal,; s total’s —_ ' 4

chevaliers squelettess
Unités sélectionnables : de @ a &
Co(it par Unité :

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Adeptes
Unités sélectionnables : de ®a il
Co(t par Unité :

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

fofql : N fofalk:e

cavaliers damnes
Unités sélectionnables : de @a &
Co(t par Unité :

Total Coit
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : &

Valeur de Moral totale : ——

lsjfect‘m monfeﬁ'
nités sélectionnables : de @ a &
Codt par Unité :

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

tofal®s™ .~ fotal: ~EEas.,

=
;
&

Ressources :
@) @

~ Moo © oo
Perte deiMoraf : <>
U CAK ) Total minimum ;585

09,0, 10,0.0,9, I
R T g Sl s

Points de Victoire :




o
@

v

cola i Rienzo

Colt : JICJ5
Moral : &

Heros monte

Codt : 210

L’Infuisifeur
Codt : 33l Coit : JIES

Arcﬁeveiue Pierre de

Cout : 7195

Moral : &




.7
Unifes

| Minimum des Unités confondues : 2 |
| Maximum des Unités confondues : 6 |

Co(t par Unité : 155 Co(t par Unité : 7180

annulez 1 3§

Total Coat Total Colit
R d'Unité(s) : tota[;: M 3= d’'Unité(s) : total :
ndetense: Moral de I'Unité : 2 Moral de 'Unité : 2

Valeur de Moral totale : —— Valeur de Moral totale : ——

Chevaliers montes
Unités sélectionnables : de @ a &
Coiit par Unité : i

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité :
Valeur de Moral totale : ——

Atbaletriers qenois
Unités sélecéonnables :de@a B
Codt par Unité :

Total Coit
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

tofalTepie. totq|: -

Tfageffant‘s Penitents

Total Cot
d’Unité(s) : ﬂ total : ‘75

Valeur de Moral totale : jl

Total Colit
d’Unité(s) : ﬂ total : 7@
Valeur de Moral totale : jl

Bourrean
Unités sélectionnables : de(® a il
Colt par Unité : 58

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Milice bourqeoise
Unités sélectionnables : de @ a &
Codt par Unité : €8

Total Cot
d’Unité(s) : fotalf:me
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

fotal : S

De’vot‘s
Unités sélectionnables : de(® a 2
Co(t par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Ange
Unités sélectionnables : de ® a
Co(t par Unité :

Total Codit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : &,

Valeur de Moral totale : ——

o) e fotall:, = W

105 MS)
O @)

Perte de Moral : 9
UUUU@ UUUU Total minimum : 515

suvecivev el i
KRR g Sl s

Points Je Victoire : )

DDDDI DDDDI DDDDI LI o] DDDDI

. Ressources :




Sainte Marthe Pafe Clement V1
Codt : 175 Codt : 200
Moral : 3l Moral : 8

L Iﬂﬂﬂljlffﬂ?‘ A?tsgf foneux

Codit: 915{0) Cout : £15{0)
Moral : %) Moral : £}

Anae destructeur
Unités sélectionnables : de(® a 2
Codt par Unité :

Total Cot
d’Unité(s) : totql ¥ —
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

Ange
Unités sélectionnables : de 2 a 4%
Codt par Unité :

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 4
Valeur de Moral totale : ——

total :

Milice bourgeoise
Unités sélectionnables : de 8 a G
Colt par Unité : 83

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Paysans
Unités sélectionnables : de @ a &
Colt par Unité : 20

Total Cot
d’'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

fofq|t; e

fotaliRpa.

Pretre
Unités sélectionnables : de @ a il
Codt par Unité :

Total Cout
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

@) @)

Perte de:Moral : ~ 9
UUUU@ UUUU Tom[ minimum : 825

TRLITIXTIS  foetie
I TR m““‘ - —

If,b' -

Bourrean
Unités sélectionnables : de ® a il
Codt par Unité : 58

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ———

fotall==s . fotal ;e

Points de Victoire :

BILICIE ] DIDIEIC kel CIEIEIC RS [IEICIC kel [T IRs]




Le Griffon La Licorne Heros Heros monte
Codit : 3117;0 Codit : Coit : 1150 Coiit :

Moral : Moral : &} Moral : & Moral : 4%
i/
Unaites
| Minimum des Unités confondues : 0 |
| Maximum des Unités confondues : 4

e s SE7% Vo N .
Cnevaliers a I’/“‘iv/’i{f Armes a 2 mans

Co(it par Unité : 7180 Colt par Unité : 1535

Total Colt Total Coit
d’'Unité(s) : total : —— d’'Unité(s) : total :

i, Moral de IIUnité 0 2

Pl Moral de I'Unité : 2 "
Valeur de Moral totale : ——— .

Valeur de Moral totale : ——

Archers - Are court
Unités sélectionnables : de @ a £
Codit par Unité : 1€

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Chevaliers montes
Unités sélectionnables : de 2 a &
Co(t par Unité : &%

Total Colt
d'Unité(s) : tota[ - a—
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

total :

Piguiers
Unités sélectionnables : de & a G
Co(t par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

| o E o | o%go
Perte de Moral : g
UUUU@ UUUU Total minimum : 635

ST RIRT o i
R Ryl

Points de Victoire :

50 |5 T 3 o 5

totalyy—tats




Armeée ottumane

o T e R

B, oy

Mebhmet 11 Mebmet [e Conuf’mnf thcfmm Ba ezu{ Lala Saﬁm Pacﬁa
Coiit : Coiit : Coit: 4% Coit : 05
Moral : & Moral : 3 Moral : 4% Moral : 4%

. 7
Unafes

qrres

Codt par Unité :
Total
d’'Unité(s) :

Moral de 'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

Colt
total :

——

Unités sélectionnables :

dez a6
Co(t par Unité :
Total Colit
d’'Unité(s) : {o{q|Fip——

Moral de I'Unité : 9
Valeur de Moral totale : ——

| Minimum des Unités confondues :
| Maximum des Unités confondues :

Codt par Unité : 7
Total Cot
d’'Unité(s) : ol g — ——

Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ———




B, oy

| Minimum des Unités confondues : 0 |
| Maximum des Unités confondues : 6 |

Co(t par Unité :

Total Codit
d’'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ———

Codt par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

total : totq|j:pe——

cavaliers sipabis
Unités sélectionnables : de @ a &
Codit par Unité : 140

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Canon
Unités sélectionnables : de @ a 2
Codt par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

total o M fotaliss = « = o

cavaliers nobles
Unités sélectionnables : de @ a 4t
Co(t par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

cavaliers archers
Unités sélectionnables : de(® a 8
Co(t par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

fotal: S totalk:e. oo

R e T
o e, oo

Points de Victoire : A

CIC I s ] LILIE A ko] [AEIEIC sl LCIE L ol L[ LT 1Ees]

. Ressources :




By,

W Charge-Feinte

Jusqua 2 troupes disposant
o d'une attaque  distance et
upérez votre jeton Relance sl = situées dans la zone de Jean
plus en votre possession. Adton bos une o prround fsgnes Stuart de Buchan gagnent
nane ennemieadjcente o Wilam

Bt e et sone st am O ] +1 08 en attaque.
& i pou Gt e, i
ol 2 -,

Jean Stuart de Dé;'ncL:c)/ william Wallace  Jean Stuart de Buchan
Coiit : Coiit : Coiit :
Moral : 4} Moral : & Moral : &

7
Unifes

| Minimum des Unités confondues : 0 |

| Maximum des Unités confondues : 4 [

g wgR G
Co(it par Unité : 7180 Codt par Unité : %3
Total Cot Total Cot
d’'Unité(s) : total : —— d'Unité(s) : ol g —

Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ———

En atioque

Moral de I'Unité : 9l

e Valeur de Moral totale : ———

| Minimum des Unités confondues : 6

| Maximum des Unités confondues : 10 |

o)

Co(t par Unité : Codit par Unité : &8

Total Colit Total Colt
d’'Unité(s) : fotalj|pa d'Unité(s) : el g —
Moral de I'Unité : il

Moral de 'Unité : il

Valeur de Moral totale : —— Valeur de Moral totale : ——

| Minimum des Unités confondues : 2 |

| Maximum des Unités confondues: 4 |

e oaagl  ATTC)
Colt par Unité : 70 Co(t par Unité : 1¢%0)
Total Colt Total Colt
d’'Unité(s) : tota[fF=="=% d’'Unité(s) : tota|f:

Moral de I'Unité : 1l

Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Valeur de Moral totale : ———




- Ressourees :

v SRS e

Sevents d armes lourds
Unités sélectionnables : de @ a 8
Colt par Unité : 7180

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Sergents d armes
.+ Unités sélectionnables : de 8 a®

Co(t par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

total o=

total -

Pavoisiers
Unités sélectionnables : de @ a &
Codt par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Sergents d’armes montes
Unités sélectionnables : de(® a &
Codt par Unité : 3410

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

totqlER ==

tofq e S

/
Porte-Etendard
Unités sélectionnables : de @ a il
Codt par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

Musicien
Unités sélectionnables : de @ a 2
Co(t par Unité :

Total Cot
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

total': = i e

Tota] Gl

Medecin
Unités sélectionnables : de (® a 3l
Co(t par Unité : 7&0
Total Colit
d’Unité(s) : totqlfatuas

Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

10110) 130 790 ‘ F=
ey O 9 ®
O O O = 00 00 00

PR wem T
o e, oo

Points de Victoire :

I 5 2




ocalypse Jﬂrmeeb

... A AENE

" Triomphe Arche & Alliance L’Agneay de Diey efiﬁ?te sacre
Cot : Colit : Collit : Colit :
Moral : &3 Moral : 4} Moral : 9 Moral : &

Archange Rapbatl Jugement Arcﬁangc Gabriel Arcﬁcm‘ge Saint Michel
Coiit : Coiit : J1510)0) Coiit : Colt:
Moral : 3 Moral : 7l(0) Moral : 7 Moral :

oAl
Unifes

Ange annonciateuy
Unités sélectionnables : de(® a 1
Co(t par Unité :

Total Coit
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

totalky. X5 — .

O O

Perfe de:Moraf : 9
UUUU@ UUUU Total minimum : 230

IOTTT IR et
KRR T Oy el

If,b' -

Points de Victoire :

BILICIE ] DIDIEIC kel CIEIEIC RS [IEICIC kel [T IRs]




Terreur 3 -Visée - Ignifugé

Sivous uammzzu gugnuE \ ) 3 ) ‘
NIRRT L e S . Si vous. déper\sezzu gagnez IU.
A chaque fois que Le Diable réalise une attaque: T ;
gigantesque, lancez 1 () supplémentaire 3 - : -
et allouez choque résultat  lo zone de ) : : Une fois par activation, si vous
= g votre choix jusqud ce que chacune des D : dépensez 1 @), Le Dragon peut
el g 2ones piétinées oit recu un résultat, = - - réaliser une attaque de tr direct
Loy -} parunké  parzone : :
s Une fois par tour, vous pouvez surlazone dant 2 supplémentaire.
Thesigons dépenser 1 §§ et lancer 1G9 : si vous ciblée \hexﬂgam \ 2 5 -
déplacez une troupe ennemie Au début de la partie, recevez 5 jetons
x vers une zone adjacente 8 g > Feu. Lorsque Le Dragon réalise une
allide. Cette troupe préte allégeance au \ y ¢ attaque de tir, vous pouvez posez un
Mal et passe sous votre controle. jeton Feu dans la zone ciblée.

Cott : 5175 Cot : 50
Moral : §) Moral : 31(0)

Terreur 2 - Ignifugé
Sivous dépensez 2 @), gagnez IH

Quand La Béte effectue une attaque
de mélée, elle peut attaquer jusqua L | . y
3 zones ennemies adjacentes. < ; 3 y - { 3 A chaque fois que Le Léviathan
ssssmsscmsoossssossossassotsosssosss s / / effectue une attaque gigantesque,
pur‘umté prrans A chague fois que La Béte détruit 3 sivous dépensez 1 @, vo
surla zone : ati 3
i fe 18 : un Batiment, gagnez 1 il 3 pouvez relancer jusqua 3
ciblé =N

A chaque fois que Le Léviathan attaque une.
Zone contenant un élément de terrain ou
un batiment, ces derniers recoivent |

Au début de la partie, recevez 2 jetons Feu. Les unités mises Hors de Combat par Le
Quand La Béte effectue une attaque de 7 Léviathan sont posées sur ce plateau au lieu
tir,vous pouvez poser un jeton Feu dans la 9B e I'nfirmerie. Durant la phase de Camp, elles

Zone ciblée, y sont deéruites surun ).

Cot : 519151(0) Colit :
Moral : j|0) Moral : 4}
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La Famine peut foire une.
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Chevaliers teutoniques

Unités sélectionnables : de 2 a &
Co(t par Unité : 175

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

Ser‘gents t‘eutonigues
Unités sélectionnables : de @ a 4%
Codt par Unité : 150

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

totall: E——

totalfps <

Fantassins d ’irzfant‘erie [eqere
Unités sélectionnables : de(® a 8
Codt par Unité : 70

Total Cot
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Chevaliers montes teutoniques
Unités sélectionnables : de @ a &
Colt par Unité : 173

Total Colt
d'Unité(s) : ——, 101Q| iy S
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

totaliy ™ 4

cavaliers mevcenaires
Unités sélectionnables : de @ a £k
Co(t par Unité :

Total Cot
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

chariot de querre
Unités sélectionnables : de ® a 2
Colt par Unité : $73

Total Colt
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : &
Valeur de Moral totale : ——

fofal =g

tofal: s -

Port&e’tem[arzf
Unités sélectionnables : de ® a il
Co(it par Unité :

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

Musicien
Unités sélectionnables : de ® a il
Codt par Unité : 170

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

fotal: 2n e

total;; S

Guisarmiers
Unités sélectionnables : de(® a 8
Colt par Unité : 70

Total Cot
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : i
Valeur de Moral totale : ——

Piguiers avec pavois
Unités sélectionnables : de(® a 8
Codt par Unité : &8

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

& O O O

X 3 ® O
Perte de Moraf : g
UUUU@ UUUU Total minimum : 495
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Ressources :




: Aitvaras Arore sacre
Codit : Codt : Codit : Co
Moral : & Moral : %

Pe"n’cunas

La‘frna;ﬁfcssé de [a chance
at: Codit :
Moral : &

Heros monte Heros lituanien Vytautas, Grand Narimantas Manvydas
Codt : Codt : JU0) Duc de Lituanic Codt : Codt : :
Moral : & Moral : 9, Codt : Moral : 2 Moral : 2 i
Moral : &3 d
N
Unites

| Minimum des Unités confondues : 0 |

| Maximum des Unités confondues : 5 |

Co(t par Unité : 78

Total Colt
d'Unité(s) : fotal”; st
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Co(t par Unité :

Moral de 'Unité : 3l

Total Colt
d’Unité(s) : ol ——

Valeur de Moral totale : ——




Serqents 4 armes

Colt par Unité : 1010
Total Colt

Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ———

Archers tatars

Co(t par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Courenrs des bois

Co(t par Unité : @5

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1l
Valeur de Moral totale : ——

Javeliniers

Colt par Unité : 1¢¥0)

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Musicien

Codt par Unité : 370

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2%
Valeur de Moral totale : ——

Ressourees :

Unités sélectionnables : de(® a &

d'Unité(s) : ——, totq| o~ e

Unités sélectionnables : de % a &

fotal, s S

Unités sélectionnables : de 22 a 4%

fofal, . S

Unités sélectionnables: de® a 8

total :

Unités sélectionnables: de(® a il

fofalfes=% - =

B, oy

Piguiers avec favois
Unités sélectionnables : de(® a 8
Colt par Unité : 75

Total Colt
d'Unite(s) 2= total S oy
Moral de I'Unité : i
Valeur de Moral totale : ——

Cavalerie lourde lituanienne
Unités sélectionnables : de @ a 4%
Co(t par Unité :

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 9l
Valeur de Moral totale : ——

fotal’: .

. . o /\
Fantassins d ’njantme [eqere
Unités sélectionnables : de(® a 8
Codt par Unité : 73

Total Colit
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3l
Valeur de Moral totale : ——

tofali: "= -

Sergents darmes montes
Unités sélectionnables : de(® a @
Colt par Unité : JJl0

Total Cot
d'Unité(s) : total/:s <
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

/
Porte-etendard
Unités sélectionnables : de @ a il
Codit par Unité :

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : §

Valeur de Moral totale : ——

tofall: SN

Perfe de Moral : 9
UUUU@ UUUU Total minimum : 440
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En défense, s le Roi Casii
seul dans so 70 f

Ra: 3

Roi Casimir IV Ladislas IIJage[[on

€ Po[ogm’ Heros monte polonais
Coiit : Colit : Codt :
Moral : & Moral : & Moral : &
o/
Unifes

| Minimum des Unités confondues : 0

| Maximum des Unités confondues : 5 |

Colit par Unité : 73

Total Cout
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 11
Valeur de Moral totale : ——

Codt par Unité : &5

Total Colt
d'Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

total : —— total :

Colt par Unité : 795

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 1
Valeur de Moral totale : ——

ol s ——




o o

Sergents polonais
Unités sélectionnables : de 2 a®
Co(it par Unité :

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Archers tatars
Unités sélectionnables : de ® a 8
Codt par Unité :

Total Colt
d'Unité(s) : ——, fotal: Sassa iy
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

total :

chevaliers polonais
Unités sélectionnables : de @ a £k
Colt par Unité : 1180

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Javeliniers
Unités sélectionnables : de(® a 8
Codt par Unité : Jl€0

Total Colt
d'Unité(s) : ——, tota| Tt
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

totalj N

/
Porte-ctendard
Unités sélectionnables : de ® a 1l
Codt par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : &

Valeur de Moral totale : ——

Musicien
Unités sélectionnables : de® a 1
Coat par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : %

Valeur de Moral totale : ——

oiG]g, ——

Atbaletriers
Unités sélectionnables : de(® a 8§
Colt par Unité : &5

Total Colt
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Serents d'armes montes .
Unités sélectionnables : de @ a 4% :
Codt par Unité : J5l0

Total Cot
d’'Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

fotal : == "~ °

totalks S — =

Ressourees :

OO

Perte de Moral : 9
UUUU@ UUUU Total minimum : 495
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Bombarde

Unités sélectionnables :

Codt par Unité :
Total
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : §

Valeur de Moral totale :

Trebuchet

Unités sélectionnables :

Co(t par Unité : 1150
Total
d’'Unité(s) :
Moral de 'Unité : 2

Valeur de Moral totale :

Belier

Unités sélectionnables :

Co(t par Unité :
Total
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8

Valeur de Moral totale :

Sapgeurs

Unités sélectionnables :

Co(t par Unité :
Total
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : 3

Valeur de Moral totale :

- SR
Tour de sieqe

de@ail Unités sélectionnables : de @ a il
Codt par Unité :
Codit Total Colt
tofaEpasa d'Unité(s) : Tola] T

Moral de 'Unité : &
Valeur de Moral totale :

Pavois
de@a2 Unités sélectionnables : de 2 a £
Codt par Unité :
Cot Total Cot
tota). ;s M= d’'Unité(s) : total ;=< ShE

Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale :

couleuvrine
de@ail Unités sélectionnables : de(® a2
Co(it par Unité : 1¥0)
Cot Total Coit
totq] R d'Unité(s) : lotql . e

Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale :

Echelle
de@®@a8 Nombre sélectionnable : de 2 a G
Colt par Unité : 20
Colit Total Colt
tofal % e s d’Unité(s) : —— fotql::fy o Sa

Pour chaque échelle dans votre
armée, recevez 1 jeton Fascines.

perfe de Moral :

@atalloesi@untsk:
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Unies

Baliste
Unités sélectionnables : de il a &
Co(t par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : %

Valeur de Moral totale : ——

e Bombarde
& ~ Unités sélectionnables : de ® a 2
Codt par Unité :

Total Colt
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 8
Valeur de Moral totale : ——

oyl 0 e

tota[ s S,

acquebutiers
Un| és sélectionnables : de (® a2
Codt par Unité : jl00
Total Colt
d’'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Couleuvrine
Unités sélectionnables : de(® a 8
Co(t par Unité : 7G0

Total Colit
d’Unité(s) :
Moral de I'Unité : 2
Valeur de Moral totale : ——

total ;| =S e

totaly: =

Milice bourgeoise
Unités sélectionnables : de % a G
Colt par Unité : &8

Total Cot
d’Unité(s) :
Moral de 'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

Milice I archers
Unités sélectionnables : de % a ¢:
Co(t par Unité : 78

Total Cot
d'Unité(s) :
Moral de I'Unité : il
Valeur de Moral totale : ——

fotallss e e o

totaligmecs.

Perfe de:Moraf : g
UUUU@ UUUU Total minimum : 340
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Basé sur le développement initial de Pascal Bernard
Auteur du Mode Bataille : Pierre Soriot

Battle Mode Lead Developer: Anastasios Grigoriadis

Mise en page du Mode Bataille : Raphaél Biolluz (Pika Games)
Traduction du Mode Bataille : Raphaél Biolluz (Pika Games)
Développeurs : Patrick Receveur & The Mythic Team
Historical Army Lists Developer: Hervé Caille, Pierre Soriot
lllustrations : Bayard Wu, Stefan Kopinski, Stéphane Gantiez,
Christophe Madura, Nicolas Jamme, David Demaret, Soléne
Chastang, Juliette Pompanon

lllustration des tuiles : Charles “Carl Art” Salom

Sculpteurs : Arnaud Boudoiron, Irek Zielinski, Olivier Thill,
Grégory Clavilier

Peinture studio des figurines : Sébastien Lavigne
Contributeurs cu Tour of Legends : Andy Cahard, Pierre-
Alexandre Vigor, Vincent-Thierry Savidan, Ben & Peps,
Romain Delavie, Mike Monnier, Pascal Vanpée, Gaél Taché,
Mathieu Giroux, Jérome Petit, Rodolphe Chambonnaud,
Olivier Cote-Petit, Loick Grimaud, Nicolas Lamberti, Stéphane
Gérard, Florian Rambur

Responsable de la communication : David R'lyeh

Relation presse US : Sam Healey

Directeurs artistiques : Stéphane Gantiez, Christophe Madura
Graphistes : Jean-Luc Bernard, Sandra Tessiéres, Laurent
Lucchini, Louis Guillon, Arnaud Marchand, Juliette Pompanon
Rédacteurs des régles : Pascal Bernard, Patrick Receveur,
Julien Borne, Yves Bernard, Jake Thornton, David Rakoto, Ben
Clapperton, Mark Brendan, Anne Vétillard, Erwan Guellec
Testeurs : Nael Evain, Louis Guillon, Phillippe Villé, Erwan
Guellec, Pierre Soriot and over 2000 people during our Tour
of Legends!

Traducteurs : Sylvain Broche, Anne Vétillard, Julien Fenoglio,
Jean-Luc Bernard, Erwan Guellec

Localization Manager: Anne Vétillard

Relecteurs : Neil Answych, Norbert Schmitt, Francesco
Mariottini, Mathew Somers, Laurent Mussot, Marc Caldére,
Bruno Cailloux, Ben Clapperton, Ella Colles, Thomas Giraud,
Erwan Guellec, Heidi Lajos and all of the backers who helped
us proofread the rules!

Auteurs des scénarios : Pascal Bernard, Patrick Receveur,
Ben & Peps, Inés Jérome Chougi, Romain Delavie, Vincent-
Thierry Savidan, Phillipe Villé, Erwan Guellec

Textes d'‘ambiance : Patrick Receveur, Erwan Guellec
Préproduction des figurines : Aurélien Diot

Responsable de production : Erwann Le Torrivellec, Helena
Tzioti, Anastasios Grigoriadis

Supervision des artistes et des sculpteurs : Stéphane
Gantiez, Christophe Madura

Editeurs : Benoit Vogt & Léonidas Vesperini

Un immense merci a nos 11,195 backers qui ont fait de ce
projet une réalité !

Remerciements de I'auteur :

Aux brillants et généreux Ambassadeurs Mike Monnier, Ben et Peps, Romain
Delavie, Vincent-Thierry Savidan, Andy Cahard, Mathieu Giroux, Pascal
Vanpée, Nicolas Lamberti et a tous ceux que je n'ai pu avoir la chance de
rencontrer ; Léonidas Vesperini qui a toujours cru en Jeanne dArc, Patrick
Receveur fidéle compagnon de création des champs de batailles de
Normandie, Julien Borne pour sa participation engagée, Laurent Levi pour
toutes ses figurines prototypes et son soutien sans faille, Hervé Caille pour
son fabuleux jeu de figurines Lart de la guerre, Julien Marty grand échevin du
jeu vidéo Montjoie !et Jeanne dArc, Guillaume Bouilleux Mr « Hex Rules »
pour son soutien a la cause historique et culturelle, Charlie Delacretelle et
sa famille pour ses soirées normandes, Docteur Mops pour son humanisme,
Christophe Barthelemy dit « le saint homme de la prog », Fréderick Condette
super héros « Mr Chronicles » Mathieu Saintout et Fabien Marteau les
troubadours du JDR pour m‘avoir écouté des heures leur raconter I'histoire
du jeu JoA, Guillaume Gigleux pour son amour des jeux, Mr Phal pour sa
franchise, Stéphane Hilbold pour sa vision du game design, Olivier Carlo pour
sa truculence de collectionneur de KS, Tristan Alexandre pour ses illuminations
et ses conseils éclairés, Yann et Clem vieux compagnons ludiques, Alexandre
Bonvalot grand peintre des armées, Claude Amardeil passionné de jeux
d'histoire et de « Menace Alien », Frédéric Romero dit « 'Empereur » pour
sa contribution ludique napoléonienne, Guillaume Leguyader une idée a la
minute chez Victoria Game, Philippe Papoux Le Pape « le vrai Duguesclin »,
Florent Coupeau vétéran des guerres de Bretagne, Nicolas Stratigos pour
son irremplacable magazine Vae Victis, Dominique Sanche pour ses super
articles, Pierre Pinaud « le roi de Cellules Grises » vétéran de Montjoie !
Francois Haffner la mémoire du jeu, PO Barome « Major Scott » le maestro
du réglage des jeux de cartes, Paolo Tidu pour sa passion du Seigneur des
anneaux, Emmanuel Perez grand conteur de la saga Jeanne d’Arc, Yvan Roche
dit « le seigneur de la Gratte » quand est-ce que tu fais un dessin animé sur
Jeanne dArc ? Pierre Ortolan dit Davout « vive 'Empereur ! » et compagnon
de Jeanne, Laurent Pouquet et Nicolas Courtellemont les barons des tests,
Michel Pinon « a la retraite je fais des jeux ! » et il I'a fait, Cédric Nemintius
grand maitre marchand ludique, Stéphane Grandazzi « winter is coming »,
Théophile Monnier « le guide » sans qui rien n‘aurait pu commencer, Gary
Chalk et Tony Webster pour avoir inventé Cry Havoc qui a bercé ma jeunesse,
Buxeria et les Edition Historic one pour avoir relancé la série Cry Havoc, Cédric
Dominique vieux compagnon d'armes toujours fidéle et ses jolies figurines de
chevaliers en 15 mm, Stéphane Gallani marchand ludique ambulant, Nicolas
Jamme grand enlumineur des chroniques johanniques, Olivier Caira savant
fou, Club Achille, Jérome Javelat collectionneur fou de figurines, Nicolas
Favre pour ses conseils en figurines, Erwan Griffon maitre d’‘arme et fidéle
compagnon des débuts, Catherine Randrian Tseheno arracheuse de dents
bordelaise, Fouzia Receveur pour sa patience et pour m'avoir prété Patrick.
Merci au sympathique salon Octogones, Michel Lalet qui m'a appris tant de
choses, Philippe Despalliéres pour son intarissable verve, Nicolas Lamberti
fidele chevalier corse, David Burkle et Damien Coltice pour avoir poussé le
JDR de Jeanne, Arnaud Leclerc pour son savoir sur les choses militaires et sa
précision, Pierre Le Pivain vieux compagnon d'armes dit Mr BD Jeanne dArc,
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de la Table ronde qui m'a soutenu depuis Montjoie |, Camille Camaret pour
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